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هذه الفقرة تعنى بأحدث الأفلام الحالية والقادمة..   
وهي مقدمة  للقارئ  بشكل مختصر  

لتحقيق أكبر قدر  من الاستفادة.

The MenuThe Menu

One WayOne Way

في إطار من الرعب والكوميديا، يسافر زوجان معا 
إلى جزيرة بعيدة للحصول على تجربة طعام مميزة 
في أحد المطاعم الفاخرة، ولكن سرعان ما يتضح أن 
الطباخ الذي أعد لهما قائمة فريدة من الطعام يحمل 

لهما الكثير من المفاجآت.
الفيلم من إخراج: مارك مايلود، بطولة: أنيا تايلور 
جوي، رالف فاينس، جانيت ماكتير، ومن المقرر عرضه 

على شاشات «سينسكيب» في ١٧ نوفمبر المقبل.

في إطار من الحركة 
والتشويق، يتناول 
العمل قصة المجرم 
«فريــدي»، والذي 
الهــرب  يحــاول 
بحقيبتــه المحملة 
بالأموال والمخدرات، 
الزمن  ويصــارع 
للنجاة بعد تعرضه 

لإصابة بالغة.
إخراج:  من  الفيلم 
أندرو بيرد، بطولة: 
كيلي،  جن  ماشين 

ترافيس فيميل، كيفــين بيكون، ومن المقرر عرضه 
على شاشات سينسكيب في ٣ نوفمبر المقبل.

الشاشة.. وحمى السرعة

هل الترفيه أداة لها وجه 
آخر؟ ( ٣ - ٤)

لقــد أثــرت الحداثة المتأخــرة وانعكاســاتها 
الجمة على ذائقة مشاهدي السينما، فصاروا 

يريدون مشــاهدة ما هو في أذهانهم 
وحياتهم من سرعة وهوس وعدم 

أمان على الشاشــة، فـ «المشاهد 
الفائق»، حسب تعبير الفنانة 
راويــة صــادق فــي تقديمها 
لكتاب «شاشة العالم» لجيل 
ليبوفتكسي، يريد أن يشعر 
بانفعالات وصدمات متجددة: 

السرعة، التنوع، الضخامة، 
الآن، فورا.

كل شــيء، إذا يتضخــم 
جيــل  قــول  حســب   -
ليبوفتكســي فــي كتابه 
«شاشة العالم» (ص ١٠، 
١٤، ٥٢)- يصل إلى حده 
الأقصى ويصبح مثيرا 

للدوار، خارج الحد.. 
لقد انتقلنا من شاشة 
إلى شاشــة  واحدة 

كلية الأبعاد.
إننا، والقول أيضا 

 ، فتســكي لليبو
في عهد شاشــة 
الكون، الشاشة 
فــــي كـــل مكان 
وفي كــل لحظة، 
الـمـحــلات  في 
وفـي المطـــارات، 
المطاعــم  فــــي 

البــارات، في  وفي 
المترو، في السيارات 

الطائــرات، شاشــات  وفــي 
بــكل الأحجام، فالقرن الــذي يبدأ هو 
قرن الشاشة كلية الوجود، والمتعددة 
الأشــكال، كوكبية ومتعددة الوسائط 
الإعلاميــة، والفــرد الذي يشــاهد هذه 

الشاشــات، والــذي تتوجــه إليــه هــذه 
الشاشات في حد ذاتها، فرد مأزوم، أصابته 
حمى السرعة والاستهلاك، فما زال مستهلكا 

نهما، وما زال يعدو من دون أن يصل.

الكاتب والمؤلف جيل ليبوفتكسي
 ،«Black Adam» ما الذي يعنيه أن تكون بطلا؟ هذا هو السؤال الذي يطرحه فيلم
والذي يروي قصة منشأ الخارق الشرير العنيف جدا الشهير من «DC»، والذي يكافح 

بالعثور على الإجابة وسط سلسلة متعبة من مشاهد من دون توقف.
يلعــب دوايــن جونســون (ذا روك) دور «Black Adam» الخــارق من 
العصور القديمة الذي يدخل الزمن العصري بســلوك ســيئ 
والكثيــر مــن تأثيرات البرق المضيئة، لكنه للأســف ليس 
الشيء الوحيد القادم من الماضي، حيث يبدو الفيلم بأكمله 
كما لــو أنه صنع قبل عدة عقود، قبــل العصر الذهبي 
لأفلام الأبطال الخارقين، ولا يحمل أيا من الحكمة التي 
 «The Dark Knight» اكتسبتها هوليوود من أفلام مثل
فهو يعاني من الكثير من الكشوفات، والشرير غير 
العميق، والاعتماد المفرط على المشهد على حساب 
الشــخصيات والقصــة، ورغم ذلــك هناك بعض 
اللحظات المتألقة المتفرقة هنا وهناك، والتي يرجع 

.«Justice Society» الفضل فيها إلى أعضاء
تعتبر سلسلة قصص «JSA» المصورة التي 
 «DC» تركز على بلاك آدم أحد أعظم سلاســل
على الإطلاق، حيث عرضت كيف أن إحساسه 
الوحشــي بالعدالة جعل حتى أكثر الأبطال 
استقامة يعيدون التفكير بالخط الفاصل بين 
الصواب والخطأ، وبالرغم من أن الفيلم لا 
يقتبس مباشرة من هذه القصص المصورة، 
إلا أنه يحاول اعتناق المواضيع التي جعلتها 
عظيمة، وبالتالي فإن موضوع أخلاقيات 
الأبطال الخارقين هو جوهر القصة، وهناك 
الكثير من الحديث عن الأبطال والأشرار، 
والخير والشر، والقتل ضد الرحمة، لكن 
النقاش يتحول إلى خلط محير من الكلام 
المبتذل، ويصبح من الصعب في النهاية 
تحديد موقف أي منهم حول الموضوع ولماذا.

يلعب جونسون دور «بلاك آدم» بنفس 
الأسلوب الذي ظهر فيه أرنولد شوارزنيغر 
فــي فيلم «المدمر٢»، حيــث يكون آلة قتل 
مواظبة تبدو بلا روح، وتكتسب بصيصا 
من الإنسانية حتى حس فكاهة، وبالرغم من 
أن جونسون ينجح بجعل شخصية «بلاك آدم» 
فولاذية ومليئة بالترهيب مثلما هو في القصص 
المصورة، إلا أن الشخصية تبدو أنها مفرطة الثقة والقوة أكثر 

من اللازم، وهذا يجعله يظهر كشخصية غير عميقة.
الشخصية الرئيســية التي تعارض أساليبه العنيفة هو 
هــوك مان (آلديس هودج) عضو «Justice Society» هذا البطل 
المخضــرم الذي يظهــر بإطلالة رائعــة مع أجنحتــه المتلألئة 
وصولجانــه الغنــي بالطاقة، غيــر ان شــخصيته تبدو غير 

مكتملة من الناحية الإجرامية. 

يمتلــك «هوك مان» أحد أكثر القصص المعقــدة بجميع القصص المصورة، 
لذا من المفهوم سبب عدم تعمق المؤلفين كثيرا في، لكن على الأقل كان بإمكانه 

الاستفادة من وجود أساس لمعتقداته القوية في تحقيق العدالة برأفة.
يعمــل «هوك مان» بدلا من ذلك بدور متلقي الضربات، ســواء من الناحية 
الجسدية أو المجازية، حيث يمضي معظم وقته على الشاشة يتعرض للضرب، 
وبقية الوقت يحاول إقناع «بلاك آدم» بالتصرف كبطل نموذجي، هذا بالطبع 
يجعل «هوك مان» منافقا عن غير قصد بسبب تحالفه مع عقل مدبر معين غير 
أخلاقي، بالإضافة إلى أنه ليســت لديه إجابة جيدة لشــعب بلد مزقته الحرب 

عندما يسألون «لماذا لم يأت فريقه من الأبطال المفترضين لإنقاذهم؟».
علاوة على ذلك، من الصعب الأخذ على محمل الجد نقاش «بلاك آدم» و«هوك 
مان» حول ما إذا كان من المقبول أن يقتل الأبطال الأشرار عندما يقوم الفيلم غالبا 
بإضفاء حس الفكاهة على الطريقة الوحشية التي يقتلهم بها «بلاك آدم» بشكل 
مستغرب، ناهيكم عن أن كون «DC» السينمائي هو المكان الذي رأينا فيه بالفعل 

أبطالا رئيسيين مثل «سوبرمان» و«وندر ومان» و«باتمان» يقتلون آخرين.
بقية أعضاء «Justice Society» لديهم لحظاتهم الســلبية والإيجابية، حيث 
يقــدم بيرس بروزنان أداء ســاحرا وغامضا بــدور «Doctor Fate»، على الرغم 
من أن الســيناريو يحاول فعل الكثير مع شــخصيته دون إنفاق ما يكفي من 
مدته التي تصل إلى ســاعتين لجعله يســتحق ذلك. وللمســاعدة في التعامل 
مــع «بلاك آدم»، يقوم الفريق بتجنيد «Atom Smasher» و«Cyclone»، ويتمتع 
نواه (سينتينيو وكوينتيسا سويندل) بانسجام فوري بدوري بطلين يافعين 
ناشــئين، لكن ليس لهما تأثير ملحوظ على الحبكة، وهذا أمر مؤســف خاصة 
بالنســبة إلى سينتينيو، حيث إن شخصيته «آتوم سماشر» هي الأكثر جدية 
وتســلية بين البقية، ويمضي جميع الآخرين معظم وقتهم في شــرح الحبكة 

أو قصتهم الخلفية.
مع وجود الكثير من التفاصيل التي تجري فيه، يبدو «Black Adam» محشوا 
أكثر من اللازم وفي نفس الوقت غير ناضج فهو يحاول حمل أكثر من طاقته مع 
Justice»محاولة الجمع بين قصة منشأ شخصيته الرئيسية، وأربع أعضاء بفريق
Society»، وثلاث شــخصيات بشرية، وشــرير ليقاتلوه في فيلم واحد، حيث 
يعطي الفيلم شعورا بأنه تم اختصار معظم هذه العناصر، ويصعب ألا نشعر 

بأن السبب في ذلك هو التركيز الشديد على مشاهد الأكشن التي لا تتوقف.
لا توجد مشــكلة بأن يكون الأكشــن هو ما يقود فيلم بطل خارق، خاصة 
عندما تكون الشخصية من مستوى «سوبرمان»، لكن عندما يصبح هذا الأكشن 
متكررا، حيث نرى «بلاك آدم» يؤدي سلسلة لا نهائية من عمليات قتل لأشرار 
مجهولين تصبح الأمور مملة، وتقريبا بحلول المشهد الرابع له وهو يقتل عشرات 
الأشرار الذين ليست لديهم فرصة لمواجهته، بدأنا نتساءل «لماذا تم تقديم نقطة 
ضعف لبلاك آدم على غرار الكريبتونايت في الفصل الأول لكن لم يفكر أي من 
الأشرار باستخدامها ضده لاحقا؟»، كانت الأمور ستصبح أكثر إثارة للاهتمام 

لو واجه عدوا لم يتمكن من قطعه إلى نصفين ببساطة على الأقل.
هناك الكثير من مشــاهد الأكشــن التي صورت بعناية فائقة ويمكنا القول 
إن الكثير من مشــاهد الـ «CGI» بشــكل مفرط، إلا أن هذا لم يؤثر ســلبا على 
متعة المشــاهدة، ومن الغريب أنها جاءت ملائمــة لأجواء الفيلم، كما يجب أن 
نقــول إنــه لمن الغريب جدا أن يتجاهل فيلم حــول «بلاك آدم» بالكامل حقيقة 
أن الشــخصية مرتبطة بشكل جوهري مع شازام (زاكاري ليفاي)، لدرجة أن 

الاثنين يتشاركان نفس القوى، وكلمة التحول، وشعار الصاعقة.

معضلة الخير والشــر في بطل واحد!


