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علي روماني: فريق 
الجامعة المشارك 

بالمسابقة قام بتطبيق 
التكنولوجيا بهدف التأثير 

الإيجابي على المجتمع

طاهر علي: نعمل وفق 
سياسات تمنح طلبتنا 
الخبرات اللازمة والتي 
تفيدهم في حياتهم 
العملية بعد التخرج

شارلز نحاس: نتطلع 
إلى رؤية الفريق الفائز 
لدينا من الكويت في 

النهائيات العالمية

إنجاز يسجل لقسم علوم الكمبيوتر الحاصل على أول اعتماد عالمي في الكويت والمنطقة

فريق »GUST«  يفوز بالمركز الأول 
في مسابقة كأس التخيل لمايكروسوفت لـ 2016

إلى  تلك الأف���كار الإبداعية 
منتج حقيقي يتم الاستثمار 

فيه بعد التخرج.

قدرة تأثيرية

من جهته، قال مدير عام 
مايكروس���وفت بالكوي���ت 
شارلز نحاس: »أنا معجب 
جدا بمستوى الابتكار التقني 
الذي قدمه الطلبة من خلال 
أعماله���م وه���و دليل على 
الرفيع لإمكانيات  المستوى 
الطلبة ومش���اريعهم، كما 
أن ه���ذا يعد مؤش���را على 
إمكانياتهم في الوصول الى 
المناصب القيادية في مجال 
التكنولوجي���ا وتجارته���ا 
الق���درة  ويك���ون لديه���م 
التأثيرية ل���دى هذا الجيل 
التعليم  الجديد في تطوير 
وحل مشاكله، ونحن نتطلع 
إلى رؤية الفريق الفائز لدينا 
من الكويت ف���ي النهائيات 

العالمية«.
وقد مث���ل الفريق الفائز 
لجامع���ة الخلي���ج للعلوم 
والتكنولوجيا كل من: مشاري 
العبدالهادي، وكريم المغربي، 
أراش لاري، ورئيس الفريق 

ومدربهم د.علي روماني.

دعم الشباب

وتمث���ل هذه المس���ابقة 
السنوية التزام مايكروسوفت 
في دعم الش���باب الكويتي 
م���ن خ�ل�ال تس���خير قوة 
التكنولوجيا لتنمية المشاريع 
التي تس���اهم في  المبتكرة 
اقتص���اد المعرفة  تطوي���ر 
الرقمية ف���ي البلاد وإظهار 
ق���وة البرنامج في معالجة 

مشاكل العالم الحقيقية.
جدير بالذكر أن قس���م 
علوم الكمبيوتر في جامعة 
الخليج للعلوم والتكنولوجيا 
يقوم دائما بالسعي المستمر 
الفرص  البحث ع���ن  ف���ي 
التي تش���جع الطلاب على 
تطبيق خيالهم والإبداع في 
التكنولوجية،  الابت���كارات 
وتطبي���ق م���ا تعلموه في 
قاعة المحاض���رات لإحداث 
تغيي���ر في قضاي���ا العالم 
الواقعية، واكتساب الخبرة 
اللازمة لتنظيم المس���ابقات 
العالمية وتحقيق الشهرة على 
المستوى العلمي والأكاديمي 
بين جامعات الكويت والشرق 
الأوسط والعالم، كذلك زيادة 
التنافسية بين الطلبة وتحفيز 
مستوى أدائهم وتحصيلهم 
العلم���ي الذي تحرص على 
تنميت���ه الجامع���ة لجميع 
طلبتها في كل التخصصات، 
كما أننا نعم���ل على زيادة 
وصقل مهارات البرمجة لهم 
وزيادة معرفتهم وتوسيع 
آف���اق تفكيره���م الإبداعي، 
وغرس روح التعاون كفريق 
والعمل المشترك بينهم في 
بيئة صحية مشجعة للابتكار 
والإبداع، ومن خلال المشاركة 
في هذه المس���ابقة المرموقة 
كان طلبتن���ا قادرين على 
إظهار مستوى عال من الأداء 
وتعزيز مهاراتهم في مجال 

علوم الحاسب الآلي.

العـــلم المتطور دائما.

قدرات إبداعية

بدوره أشاد رئيس قسم 
عل����وم الكمبيوتر بجامعة 
الخليج للعلوم والتكنولوجيا 
د.طاهر علي بالفوز الكبير 
إرادة  الذي تحقق بفض����ل 
وتف����وق فري����ق الجامعة 
وحسن تدريبهم وكفاءتهم 
الدراسية والتدريبية، مؤكدا 
سعي القسم دائماً للمشاركة 
في هذا النوع من المسابقات 
لاكتساب الخبرات وتنمية 
القدرات الإبداعية بعيدا عن 
الدراس����ية، كذلك  الأجواء 
اكتس����اب مهارات وخبرات 
في البرمجة والتحفيز على 
العمل الجماعي كفريق، وقد 
أثبتت ف����رق الجامعة التي 
شاركت في كافة المسابقات 
جدارتها واستحقاقها على 
التألق والفوز وخاصة في 
هذه المسابقة العالمية والتي 
من����ذ انطلاقه����ا والجامعة 
تشارك فيها بفعالية وتفوز 

بأحد المراكز الأولى.
وختم د.طاهر علي حديثه 
بأننا نعمل وفق سياس���ات 
تمنح طلبتنا الخبرات اللازمة 
والت���ي تفيدهم في حياتهم 
العملية بعد التخرج وتحويل 

حص����ل فري����ق طلب����ة 
جامع����ة الخلي����ج للعلوم 
والتكنولوجيا من قسم علوم 
الكمبيوتر على المركز الأول 
في مس����ابقة كأس التخيل 
لمايكروس����وفت لعام 2016 
 Computer« ضمن فئة الألعاب
Games« من خلال المشروع 
»TechnoFunGames«، وتعد 
مسابقة كأس التخيل مسابقة 
عالمية سنوية  للبرمجيات 
مخصصة لاكتشاف المواهب 
الشابة حيث تتم دعوة عدد 
م����ن التقني��ي�ن والمتفوقين 
أنحاء  الش����باب من جميع 
ابتكاراتهم  العالم لتق����ديم 
لحل المشاكل المستعصية في 
البرمجيات،  مجال تصميم 
ويتم تكوي����ن عدة فرق لا 
يتجاوز عدد أعضائها 4 لكل 
فريق، وتشارك في المسابقة 
مستويات دراسية مختلفة 
من المعاهد المهنية والكليات 
والجامع����ات لتقديم حلول 
لبرمجيات تعالج موضوع 

معين.

مهارات برمجية

ل����ه بعد  وف����ي كلم����ة 
الانتصار، قال مدرب فريق 
الجامع����ة والدكت����ور في 
قس����م عل����وم الكمـــبيوتر 
د.عل����ي روماني: لقــــد قام 
فريق الجامعة المــــش����ارك 
ف����ي المس����ابقة بتطبي����ق 
التكنولوجيا بهدف التأثير 
الإيجابي على المجتمع، حيث 
إن فكرة هذه المس����ابقة هي 
الفرصة للمشاركين  إتاحة 
لإضفاء أجواء تتعدى النطاق 
الأكــــاديمي من خلال التطبيق 
الفــــعلي للتعليم النظري 
والــــعمل ضمن فريق يقوم 
بتــــطوير مهاراته البرمجية 
والتركيز على حل مشاكل 
اجتــــماعية وواقعية، وقد 
استخدم الفريق التكنولوجيا 
والقدرات الإبداعية لتقديم 
برامج تفيد البش����رية على 
مستوى العالم، وقد قدمت 
فرق الجامعة 3 مش����اريع، 
مش����روع يمك����ن الأجهزة 
البـــلاد من  ف����ي  الصحية 
انتش����ار الأمراض  متابعة 
الوبائية ف����ي حالة ارتفاع 
إنذاراً  معدلاته����ا لتعط����ي 
لمواجه����ة تلك الحالات قبل 
انتش����ارها، ونتمن����ى أن 
يحظى هذا المش����روع على 
أهتمام المسؤولين بالكويت 
في المستقبل، أما المشروعان 
الآخران فكانا في فئة ألعاب 
الكمبيوتر وقد حظيا بإعجاب 

وتقدير محكمي المسابقة.
وأضاف د.علي روماني 
أن جامعة الخليج للعلوم 
والتكنولوجيا تعتبر أول 
جامع����ة بالكويت معتمدة 
عالمياً في علوم الكمبيوتر، 
فقد حصلت الجامعة على 
 ABET العالم����ي الاعتم����اد 
لتخصص علم الحاس����وب 
الألي لتضي����ف إنجازا في 
هذا التخــــصص الذي يعد 
إعــــ����دادا ليكونوا  طلبتنا 
مؤهل��ي�ن لمواكب����ة جميع 
العالمي����ة لهذا  التط����ورات 

د.علي روماني

فريق جامعة الخليج للعلوم والتكنولوجيا الفائز بالمركز الأول ومدربه د.علي روماني وممثل الجائزة شارلز نحاس

فرق الجامعة المشاركة 

احدى مراحل المسابقة

لقطة تذكارية مع الفائزين

3 مستويات تنافسية .. ألعاب الكمبيوتر 
والابتكار والمواطنة

انقسم المشاركون قي كأس التخيل لعام 2016 الى 3 
مستويات تنافسية مختلفة:

1- فئة لآلعاب الكمبيوتر: تتضمن هذه الفئة تطبيقات 
الألعاب الأكثر نجاحا وتفاعلا.

2- فئة الابتكار: تقوم هذه المســـابقة بتكـريم 
التــطبيـــقات المبتكرة والطــرق الجديدة 

لاستــخدام الشــبكات الاجتماعية، وتأليف 
الموســـيقى على الإنترنت، واستخدام نظام تحديد 

.GPS  المواقع
3- فئة المواطنة: تتخصص هذه الفئة للتطبيقات 

الموجهة لمجالات التعليم والصحة والبيئة، والتي لها 
قابلية أكبر لخلق تأثير إيجابي للبشرية والتي تشمل 

جميع القضايا الاجتماعية الكبرى في العالم.


